Calculatrices graphiques

Pour tirer le plus grand profit de ces activitésst nécessaire de bien connaitre la partie
technique de la notice explicative de votre caltiga concernant les points suivants:
- Tout ce qui se rapporte aux commandi@gdow , Fenétre, Range, Zoom , Table...(selon la
margque ou le type de calculatrice utilisée: voidmd'emploi de votre calculatrice)
- La grille d'allumage des pixels et ses dimensiong (ode d'emploi de votre calculatrice).
- Les commandes de changement d'unité et de gradwsatichaque axe (voir mode d'emploi de
votre calculatrice).

1) Sur votre écran, les droites d'équation 2 x et y =—0,E x sont-elles perpendiculaires?
Pourquoi? Comment procéder pour qu'elles appardiagesi sur votre écran?

2) Faire tracer par la calculatrice les courbes ditigns:y=—x3+2 x et y =4 x>— 3.
Gréce a des zoom efficaces, faire apparaitre oleiéles points d'intersection. Combien en a-t-on ?
Evaluer graphiquement les coordonnées de ces points
Au cas ou le graphique ne permet pas clairemeifaide apparaitre ces points d'intersection, il est
possible de les localiser grace a la table.
On peut aussi penser a faire tracer la différeneecds fonctions, c'est a dirg:=—x*+2x—4 x*+ 3

3) Méme probléme avegi=x*+9x* et y=—6x2—2.

4) Faire tracer la courbe représentativefde) = yav

Comment devient(x) lorsquex se rapproche de 2 par la gauche ?

5) Faire tracer la courbe représentativefde) =v1— x>, en prenant X,= 0, afin de ne pas
avoir de graduation sur l'axe des abscisses.
Pour la plupart des fenétres, on ne voit pas legés dex =1 et dex =—1 qui doivent étre 0.
Trouver des fenétres ol ces images apparaisséctan.

6) Faire tracer la courbe représentativefdex) = V—x?+101x — 255( .

Mais ou est-elle donc passée? Elle est bien quggre
Il faut la trouver et la faire apparaitre sur l&ctde la calculatrice !



